FUNKCJA printf( )

FUNKCJA printf()

Prototyp funkcji printf () jest zadeklarowany w pliku nagtdéwkowym stdio.h. Ma on nast¢pujaca
postac:

int printf ( const char *format, ... );

Bardziej pogladowo prototyp ten mozna przedstawi¢ nastepujaco:
printf ("format" [,argl [,arg2 [, ...11]1 );

Funkcja printf () posiada co najmniej 1 argument format bgdacy tancuchem znakéw opisujacym
sposob wyprowadzania napisu. Moze przyjmowac ciag argumentéw argl, arg2, itd, ktore kojarzy kolejno ze
specyfikatorami formatu rozpoczynajacymi znakiem % zawartymi w pierwszym argumencie. Uformowany napis
jest wyprowadzany na standardowe wyjscie stdout (najczesciej monitor terminala). Nalezy zwraca¢ uwage
aby liczba argumentéw argl, arg2, itd. byla rowna liczbie specyfikatoréw formatu zawartych w tekscie
formatujacym.

Przyktad:
Jesli zalozy¢, ze zmienne x1 1 x2 typu int maja nadane wartoSci odpowiednio 2 i 4 to uzycie funkcji

printf () w postaci:
printf ("Ala ma %d psy.\nOla ma %d rybki.\n", x1, x2);

spowoduje wypisanie nastgpujacego tekstu:
Ala ma 2 psy.
Ola ma 4 rybki.

Tekst formatujacy funkcji printf ()

Format jest pierwszym argumentem funkcji printf () . Jest on najczesciej tancuchem znakoéw zapisanym
pomigdzy znakami cudzystowow (" "), ktory jest wyprowadzany bez zmian na terminal (konsolg) z wyjatkiem
sekwencji rozpoczynajacych si¢ znakami % (procent) i \ (backslash).

Znak procentu (%) oznacza rozpoczecie specyfikatora formatu pozwalajacego na wyprowadzenie w jego
miejscu wartosci kolejnego argumentu funkcji printf () . Wyjatek stanowi sekwencja $%, ktora umozliwia
wyprowadzenie znaku procentu (%).

Znak odwroconego ukosnika (\) umozliwia wstawienie znakow specjalnych (nowa linia, tabulacja itp).

Specyfikator formatu ma postac:
$[flagi] [szer] [.prec] [modyf]ltyp

Pole typ okresla typ argumentu wejsciowego i sposob jego prezentacji:

Pole ,,typ” Typ argumentu Sposéb prezentacji
wejsciowego
d int Dziesigtny ze znakiem
i int Dziesigtny ze znakiem
o int Osemkowy bez znaku
u int Dziesigtny bez znaku
x int Szesnastkowy bez znaku (ze znakami a,b,c,d,e,f)
X int Szesnastkowy bez znaku (ze znakami A,B,C,D,E,F)
f float Zmiennoprzecinkowy ze znakiem w postaci dddd.dd
e float Zmiennoprzecinkowy w postaci wykladniczej dd.deddd
E float Zmiennoprzecinkowy w postaci wyktadniczej dd.dEddd
g float Tak jak format f lub e zaleznie od wartos$ci i precyzji
G float Tak jak format £ lub E zaleznie od wartos$ci i precyzji
c char Pojedynczy znak
s char* Lancuch znakéw (napis)
o) typ* (pointer) | Warto$¢ wskaznika

© Katedra Automatyki Napedu i Urzadzen Przemystowych AGH, Krakow 2002 1



FUNKCJA printf( )

Pole modyf jest opcjonalne i okresla doktadnie wielko$¢ argumentu wejsciowego.

Pole Znaczenie
»modyf”
h Argument wejsciowy jest interpretowany jako short int dla pola typ rownego: d, 1, o, u, s, X, x
1 Argument wejsciowy jest interpretowany jako
- long int dla pola typ réwnego: d, 1, o, u, x, X
- double dla pola typ rownego: e, E, £, g, G
L Argument wejsciowy jest interpretowany jako long double dla pola typ rownego: e, E, £, g, G
F Argument wejsciowy jest interpretowany jako wskaznik daleki (far pointer)
N Argument wejsciowy jest interpretowany jako wskaznik bliski (near pointer)

Pole szer okresla minimalng szeroko$¢ pola w znakach, w ktérym ma by¢ przedstawiony dany argument
(liczba, znak itp). Jesli w polu szer jest wpisany znak * (zamiast liczby caltkowitej) to szerokos$¢ pola jest
okreslona przez warto$¢ kolejnego argumentu wejsciowego funkcji printf ().

Pole .prec okresla doktadnos$¢ (ilo$¢ cyfr znaczacych) z jaka ma by¢ przedstawiona liczba
zmiennoprzecinkowa. Jesli w polu .prec jest wpisany znak * (zamiast liczby calkowitej), to doktadnos$¢ jest
okreslona przez warto$¢ kolejnego argumentu wejSciowego funkcji printf ().

Pole flagi dodatkowo okre$la inne cechy prezentacji argumentu takie jak sposob justowania, wypisywanie
zer nieznaczacych, pisanie znaku + przed liczba itp.

Pole ,,flagi” Znaczenie
- Justowanie lewostronne (brak tego znaku powoduje justowanie prawostronne)
+ Liczby dodatnie sa poprzedzone znakiem +
spacja Liczby dodatnie s3 poprzedzone znakiem spacji
0 Whpisywane sg zera nieznaczace
# Alternatywny sposob formatowania. Dla pola ,,typ” rownego:

- ¢,d, i, u, s —nie daje zadnego efektu

- o —liczba w postaci 6semkowej jest poprzedzona znakiem O (zerem)

- x, X —liczba w postaci szestnastkowej jest poprzedzona znakami Ox albo 0X

- £, e, E —kropka dziesigtna jest zawsze wyswietlana, nawet gdy cze$¢ utamkowa nie
zawiera cyfr znaczacych

- g, G—podobnie jak dla e lub E oraz dodatkowo wyswietlane sa nieznaczace zera

wiodace

Znaki specjalne wyprowadza

ukosnika ( \ ):

si¢ za pomoca sekwencji zaczynajacej si¢ znakiem odwroconego

Sekwencja Znaczenie
specjalna
\n Nowa linia (LF lub CR LF)
\t Znak tabulacji poziomej (HT)
\v Znak tabulacji pionowej (VT)
\r Znak powrotu karetki (CR)
\f Znak nowej strony (FF)
\a Sygnat dzwigkowy (BEL)
\"” Znak ” (cudzystow)
\’ Znak ’ (apostrof)
A\ Znak \ (odwrdécony uko$nik)
\ 0 Znak o kodzie 0 (NUL)
\ooo Znak o kodzie ooo (6semkowo)
\xhh Znak o kodzie hh (szestnastkowo)
\ Kontynuacja tekstu w nastgpnym wierszu
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