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Prototyp funkcji scanf () jest zadeklarowany w pliku nagtéwkowym stdio.h. Jego postac jest nast¢pujaca:
int scanf ( const char *format, ... );

Bardziej pogladowo prototyp ten mozna przedstawi¢ nastepujaco:

scanf ("format", &argl [,&arg2 [, ...1]1 );

Funkcja scanf () czyta ciag znakow ze standardowego wejscia stdin (najczesciej klawiatury), przeksztatca
na odpowiednie warto§ci w zalezno$ci o specyfikatorow formatu zawartych w pierwszym argumencie i przypisuje je
kolejnym argumentom, ktdrych adresy sa przekazane jako &argl itd. Nalezy pamigtac, aby liczba specyfikatorow
formatu byta rowna liczbie argumentow argl, arg?2 itd.

Jesli w specyfikatorach formatu nie wyszczegdlni sig¢ szerokosci pola (tak si¢ czyni najczesciej) to interpretacja
znakow wejsciowych odpowiadajacych kolejnemu argumentowi konczy sig, gdy zostanie napotkany znak spacji,
tabulacji, nowej linii lub znak nie dajacy si¢ wlasciwie zinterpretowac (np. litera w liczbie).

Specyfikatory formatu uzywane w funkcji scanf () sa takie same jak w funkcji printf (). Ponizej
zestawiono najczesciej uzywane specyfikatory formatu wykorzystywane w funkcji scanf ().

Specyfikator formatu Typ argumentu
sd int
i int
X int,unsigned int
50 int,unsigned int
Su unsigned int
sf float
e float
SE float
sC char
%s char*

Uzycie modyfikatora 1 w specyfikatorach formatu typu calkowitego (%1d, $11, $1x, $1o, $1u) powoduje,
Ze typ argumentu wejSciowego jest traktowany jako long int lub unsigned long int.

Uzycie modyfikatora 1 w specyfikatorach formatu typu zmiennoprzecinkowego (%1£f, $1le, $1E) powoduje,
ze typ argumentu wejsciowego jest traktowany jako double.

Przyktad:
Jesli dany jest fragment programu:

double xd;
int i1, 1i2;

scanf ("%d%1£%d", &x1, &xd, &x2);
to wprowadzenie z klawiatury ciagu znakow:

—13 12.67 1 <Enter>
spowoduje przypisanie zmiennej x1 wartosci —13, xd warto$ci 12.67 i zmiennej x2 wartosci 1.
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