Cwiczenie JCC-T02 — Klasa , Czas”

JEzYK C 1 C++ W PROGRAMACH STEROWANIA
LABORATORIUM SYSTEMOW CzASU RZECZYWISTEGO

KATEDRA AUTOMATYKI NAPEDU I URZADZEN PRZEMYSEOWYCH AKADEMIA GORNICZO-HUTNICZA
WWW.KANIUP.AGH.EDU.PL WWW.AGH.EDU.PL

Temat: Klasa C++ do arytmetyki czasowej
narzedzia: kompilator, linker, debuger

Opis ¢wiczenia
Zadaniem w ¢wiczeniu jest napisanie klasy w jezyku C++, reprezentujacej czas
(godzina:minuta:sekunda.milisekunda) oraz programu, demonstrujgcego metody stworzonej klasy.

Klasa ma zawierac:

1. Konstruktor domysiny (z wartosciami zerowymi) oraz konstruktor umozliwiajacy zadanie sktadowych
czasu: godziny, minuty, sekundy i milisekundy.

2. Przefadowane operatory dodawania oraz odejmowania.

3. Konstruktor konwertujacy z typu long i operator konwersiji na typ long. Obiekt klasy czas skonwertowany
na typ long ma miec¢ postac¢ dziesietng HHMMSSmmm, np.:
Tong t;
Czas c;
t = 10203040L; c = t; // c przechowuje czas 1h 2m 3s 40ms
Czas c2( 2, 3, 4, 500 );
t = c2; // t ma wartos$¢ 20304500L
4. Przetadowac operator wypisywania do strumienia wyjsciowego:
cout << c2 << endl; // wypisuje czas c2 w postaci ,2h 3m 4s 500ms”

5. Zapamietanie (w obiekcie klasy Czas) aktualnie ustawionego czasu pod wskazang nazwg — metoda
saveTimeName( char * ), oraz odtworzenie go — metoda restoreTime( char * ) np.:
Czas cl( 5, 2 );
cl.saveTimeName( "Punkt_1" ); // zapamietanie aktualnie przechowywanej
// wartos$ci pod nazwa "Punkt_1"
Cczas c2( 7, 8, 2 );

cl += c2;
cl.saveTimeName( "Punkt_2" );
cl += c2;

cl.restoreTime( "Punkt_1" ); // odtworzenie wartosci czasu

// z miejsca .saveTimeName("Punkt_1")

// cl przechowuje teraz czas 5h 2m Os Oms
cl.restoreTime( "Punkt_2" ); // odtworzenie wartos$ci czasu

// z miejsca .saveTimeName("Punkt_2")

// cl przechowuje teraz czas 12h 10m 2s Oms

6. Przetadowac operator przypisania oraz operator kopiujacy, tak aby uwzgledni¢ dynamiczng alokacje
pamieci przez metode setName( char *name );
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