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Temat: Integracja sieci LonWorks w programie narzedziowym LonMaker

narzedzia: Pakiet narzedziowy LonMaker, urzadzenia automatyki budynkéw
dla sieci LonWorks

obiekt: sie¢ LonWorks i urzadzenia: sterownik pomieszczenia, zadajnik
temperatury, modut uniwersalnych wejsc¢/wyjsc

Program cwiczenia:

Pakiet programowy LonMaker stuzy do integracji sieci LonWorks. Pojecie ,integracja
sieci” oznacza proces konfigurowania weztdéw do sieciowej pracy. Obejmuje to konfiguracje
adreséw weztdw i wszystkich pozostatych parametréw zwigzanych z protokotem LonTalk
(np. parametry tzw. ustug komunikacyjnych: przesytania z potwierdzeniem, z
powtarzaniem, autentykacja, itpl) jak réwniez konfiguracje zmiennych sieciowych — tj.
wartosci ktorych zmiennych majq by¢ przesytane pomiedzy weztami, poprzez okreslenie
wezfa lub weztdw Zrodtowych (producentdw zmiennych sieciowych) oraz okreslenie wezta
lub weztéw docelowych, do ktdérych wartosci zmiennych majq zostac przestane (tzw.
konsumentéw zmiennych sieciowych).

W ¢Ewiczeniu nalezy zintegrowac typowa siec dla pojedynczego pomieszczenia,
sktadajacq sie z wezta sterownika pomieszczenia (STP/02), wezta zadajnika i czujnika
temperatury (TSSP) oraz wezta uniwersalnych wejs¢/wyijs¢ (DIGIO). W tym celu nalezy
postepowac zgodnie z nastepujacymi krokami:

1. Uruchomi¢ program LonMaker.

2. Utworzy¢ nowy projekt (nalezy podac¢ jego nazwe, opis, nastepnie interfejs sieciowy).
Jako interfejs sieciowy nalezy poda¢ LON1 lub X.Default.ilon10 - w zaleznosci od
stanowiska moze to by¢ wewnetrzna karta PCI interfejsu sieciowego dla sieci
LonWorks — PCLTA widoczna pod nazwg LON1, lub zewnetrzny interfejs i.Lon 10,
potgczony z komputerem za pomoca potaczenia Ethernetowego, widoczny za pomocg
biblioteki X-Driver jako X.Default.ilon10. Nastepnie nalezy zarejestrowac
proponowane wtyczki (jesli nie sq zarejestrowane): ,LonMaker Browser” oraz ,,LNS
Report Generator”.

3. Po chwili pojawi sie karta projektu sieci oraz zasobnik z podstawowymi elementami
programu LonMaker (ang. LonMaker Basic Shapes Stencil). Karta projektu zawiera
pojedynczy kanat reprezentujacy fizyczne medium transmisji. Aby go sprawdzi¢ lub
zmodyfikowac, nalezy z menu kontekstowego kanatu wybrac opcje ,,Properties” i w
polu , Transceiver Type” sprawdzi¢ lub zmodyfikowac typ medium. Do kanatu
podtaczony jest interfejs sieciowy systemu LNS (ang. LNS Network Interface).
Wybierajac opcje “Properties” w jego menu kontekstowym mozna sprawdzi¢ m.in.
jego adres sieciowy (Subnet/Node ID), NeuronID, parametry zwigzane z protokotem
LonTalk.

4. Dodawanie nowych elementow do projektu odbywa sie poprzez przecigganie myszkag
elementow z zasobnika na karte projektu.

» W pierwszej kolejnosci nalezy przeciagna¢ urzadzenie (ang. Device). Spowoduje to
uruchomienie kreatora dodawania nowego urzadzenia. W pierwszym kroku kreator
pyta sie o nazwe urzadzenia (nalezy poda¢ STP-02), nastepnie o jego plik
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interfejsu XIF — nalezy wybrac opcje ,Load XIF” i wskaza¢ na plik STP02B04.xif, a
pole Template Name wypeti¢ nazwg STP02B04. W pozostatych krokach
pozostawi¢ wartosci domysine.

» Kolejnym krokiem jest wstawienie bloku funkcjonalnego. Po jego przeciggnieciu z
zasobnika na karte projektu, pojawia sie okno z pytaniami dotyczacymi konfiguracji
wstawianego bloku: z ktérego urzadzenia ma pochodzi¢ blok (grupa Device) i ktory
blok danego urzadzenia nalezy wstawi¢ (grupa Functional Block). Nalezy wybrac
blok ,Controller 5”

» Po wstawieniu bloku funkcyjnego i nadaniu mu odpowiedniej nazwy, nalezy
przeciggna¢ na niego element ,Input Network Variable”. Pojawi sie okno
zawierajace wszystkie dostepne zmienne wejsSciowe danego bloku funkcyjnego. Po
ich zaznaczeniu i zaakceptowaniu klawiszem ,,0k” zostang one dodane do bloku i
uwidocznione na rysunku projektu. Podobnie nalezy postgpi¢ dla zmiennych
wyjsciowych oraz dla pozostatych blokdw funkcjonalnych urzadzenia (,,Controller
6" i ,0pen Loop Sensor 2", ,Open Loop Sensor 3” i ,Open Loop Sensor 4”).

» Po wstawieniu urzadzenia STP-02, jego blokéw funkcjonalnych i zmiennych tych
blokéw, nalezy wstawi¢ urzadzenia: TSSP (plik interfejsu: TSSP04v05.xif) oraz
DIGIO (plik interfejsu: DIGIOvO5-T).

5. Kolejnym krokiem po wstawieniu urzadzen jest powigzanie ich zmiennych sieciowych.
W tym celu nalezy przeciagnac z zasobnika na karte projektu element ,,Connection”.
Nastepnie oba korice potaczenia potaczy¢ odpowiednimi blokami funkcjonalnymi:
jeden koniec potaczenia ze zmienng wejsciowg (konwencja nazewnicza okresla ze
zmienne wejsciowe posiadajg przedrostek nvi) a drugi ze zmienng wyjsciowg
(przedrostek zmiennych: nvo).

6. We wskazany w poprzednim punkcie sposéb nalezy potaczy¢ zmienne: obecnosci
(STP02.nvoOccupancy...TSSP.nviOccupancy), temperatury aktualnej
(TSSP.nvoTemp...STP02.nviTemp). [tqczenie zmiennych z DIGIO - aplikacja z B1!!!]

7. Wybierajac z menu kontekstowego zmiennej, bloku funkcyjnego lub urzadzenia opcje
~Browse” mozna sprawdzi¢ aktualng wartos¢ zmiennej i skorelowac jq z faktycznym
dziataniem sterownika.

8. Wybierajac z menu kontekstowego urzadzenia opcje ,Manage...” mozna wykonac test
urzadzenia (obejmuje on test komunikacji z urzadzeniem, wynik auto-testu
urzadzenia oraz odczyt licznikdw statystycznych zaimplementowanych w uktadzie
NeuronChip pokazujacych poprawnosS¢ dziatania protokotu LonTalk).
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