Systemy SCADA i przemystowe b. danych - Cwiczenie ITO1
LABORATORIUM SYSTEMOW CzASU RZECZYWISTEGO

KATEDRA AUTOMATYKI NAPEDU I URZADZEN PRZEMYSLOWYCH AKADEMIA GORNICZO-HUTNICZA
WWW.KANIUP.AGH.EDU.PL WWW.AGH.EDU.PL

Temat: Edytor graficzny InToucha
Narzedzia: Wonderware InTouch 9.0

Cel: zapoznanie sie z edytorem graficznym InToucha,
przecwiczenie specyficznych cech edytora

Program cwiczenia:

1. Uruchom InTouch’a wybierajac aplikacje z ikona: .

Pojawi sie okno pokazane ponizej, ktdre umozliwia wybdr aplikacji juz istniejacych na dysku,
szukanie aplikacji albo utworzenie nowej aplikacji itp.

% InTouch - Application Manager - [c:% wibd', 0800 wiz_sqglaccess]
File wiew Tools Help

7 ; 0O o
Marne | Path | Resalution | Yersion | IMode | Descripkion
ﬁ;l.ﬂpplication c:Yprogram Files\wwwgenericsglgridigrid demo 1024 x 768 9.0 Windows MT
'ltlDemn Application 1024 ¥ 763 dihintouch apps\demoappl_1024 1024 x 768 9.0 Windows MT Derno Applicati
ﬁ[;lDemu Application 800 x &00 d:hintouch appstdemoappi_S00 00 x a00 9.0 Windows WT Demo Applicati
'hﬁlnl ditintouch apps17_00 1024 % 768 9.0 wWindows MT nl
'ﬁbName of my application dihtemplintouchinewapp 0x0 ] Inknown Description of |
'ﬁ[;lOkno_AIarmy_CwS dihintouch apps'17_00yokno_alarmy_éws 1024 x 768 9.0 Windows NT Okno do imporl
'lthLC SIM Test dihintouch appsiplcsim 1024 x 768 9.0 Windows MT
ﬁ[;lTesty do labor atorium SWSEDPT d:hintouch appstlabtests 1024 x 768 9.0 Windows MT Tesky do labor,
aiz_SolAccess c:hwibdh0800\wiz_sqlaccess 0x0 ] IUnknown Access denied
1| | i
Wwiz_Sqlhcoess - Access denied :I
=
Ready UM v

2. Za pomocg klawisza New lub opcji z menu File->New utworz nowy katalog, w ktorym bedzie
znajdowac sie twoja nowa aplikacja, np. C:\WiBD\[I.Nazwisko]\Wiz_IT (zamiast [I.Nazwisko]
uzyj pierwszej litery swojego imienia oraz nazwiska po kropce). Zostanie w tym momencie
uruchomiony przewodnik wspomagajacy tworzenie nowej aplikacji. Wcisnij przycisk Dalej i w
nastepnym oknie podaj potozenie nowej aplikacji, dalej podaj jej nazwe w polu Name oraz
opis w polu Description. Aplikacja, ktorq wtasnie utworzytes bedzie stopniowo
rozbudowywana w trakcie laboratorium.

3. Uruchom program WindowMaker’a za pomocg ikony
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4. Po przejsciu do WindowMaker'a utworz za pomocg komendy File->New Window nowe okno
0 nazwie ,Pierwsze okno” (konfiguracji parametréw zwigzanych z oknami dokonuije sie za
pomoca opcji Windows->Window Properties)

Nazwa
okna window Properties

Window Color: :I

Hame:

Rodzaj Comment: I.Jest ta pienwsze okno utwaorzone w pakiecie InT ouch Cancel |
Okna Window Tppe — Dimengions————
wﬁ' Beplace ¢ Owelay  Popup % Location: |4—
Frame Style ¥ Location: |4—
’75“ Single ) Double. € Hore window Widt, [632
: : Komentarz
¥ Title Bar f Size Controls “findav Height: W do okna
4k_
Belka / N
tytutowa / Rodzzju ramki \
okna Mozliwo$¢ zmiany wokot okna Potozenie
rozmiar6w okna i rozmiar okna

5. Zapoznaj sie z rozmieszczeniem narzedzi w paskach narzedziowych
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. Umies¢ w nowo utworzonym oknie kilka przyktadowych elementéw graficznych - koto,
prostokat, wielolinia oraz napisz kilka dowolnych tekstow.

. Prze¢wicz polecenia powielania, kopiowania i wklejania elementéw (Cut, Copy, Paste,

AKADEMIA GORNICZO-HUTNICZA

Duplicate), zmien teksty za pomoca polecenia z menu Special->Substitute Strings (lub

Ctrl+L)

. Zapoznaj sie z metodami rozmieszczania elementéw na ekranie - przyciski realizujace te
funkcje umieszczone sg na pasku narzedziowym Arrange lub w menu Arrange->Align

. Zaimportuj rysunek w postaci mapy bitowej stworzonej w programie Paintbrush) :

» przejdz do Menu Start->Programy->Akcesoria i uruchom Paintbrush’a,
e narysuj w nim jakikolwiek rysunek - bedzie on symbolizowat obiekt,

« zaznacz rysunek lub jego czes¢ i skopiuj zaznaczong cze$¢ do schowka,
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przejdz do WindowMaker'a (klawisze Alt-Tab),

wybierz z okna Tools narzedzie Bitmap,

za pomoca tego narzedzia narysuj w oknie InTouch’a prostokat,

wybierz opcje z menu Edit->Paste Bitmap, a nastepnie Edit->Bitmap - Original Size

10. Mozesz zaimportowac ten sam rysunek za pomocg funkgji Edit>Import Image....

11. Jezeli skonczytes wykonywanie poprzednich punktéw to nagraj zmiany utworzone w ramach
tego okna na dysk (uzyj polecenia z menu File>Save Window..., wskaz okna ktdre chcesz

nagra¢, a nastepnie zatwierdz klawiszem OK).

Co powinienes zapamietac po wykonaniu tego cwiczenia:

menu kontekstowe po wcisnieciu prawego klawisza myszki na oknie lub obiekcie
najczesciej uzywane narzedzia stuzace do tworzenia obiektow graficznych i ich aranzowania
na ekranie, znajdujq sie w paskach narzedziowych

konfiguracja parametrow zwigzanych z oknem : opcja Windows/ Window Properties
przywotanie ostatnio uzywanego polecenia : prawy klawisz myszki/ Repeat Last Object
zmiana tekstu na obiekcie tekstowym lub przycisku : CTRL+L

aby w trakcie klikania na obiekt nie zmieniac przypadkowo jego potozenia, to w chwili
klikania na obiekt trzymaj wcisniety klawisz SHIFT - to powoduje zakotwiczenie obiektu w
miejscu

dostep do okna przedstawiajgcego gotowe obiekty - wizardy : ikona dostepna w gérnym
pasku narzedziowym

ITO1: Edytor graficzny InToucha 4/4




