Systemy SCADA i przemystowe b. danych - Cwiczenie IT03
LABORATORIUM SYSTEMOW CzASU RZECZYWISTEGO

KATEDRA AUTOMATYKI NAPEDU I URZADZEN PRZEMYSEOWYCH AKADEMIA GORNICZO-HUTNICZA
WWW.KANIUP.AGH.EDU.PL WWW.AGH.EDU.PL
Temat: Tworzenie zmiennych i pofaczen animacyjnych w InTouch’u

Narzedzia: Wonderware InTouch 9.0

Cel: zapoznanie sie ze sposobami tworzenia zmiennych oraz
definiowania z ich udziatem pofaczen animacyjnych

Program cwiczenia:

1. Ponizszy rysunek przedstawia okno definicji zmiennych (Tagname Dictionary) dla zmiennych
catkowitoliczbowych, wewnetrznych pakietu InTouch (pamieciowych, ang. Memory Integer).
Dostep do niego odbywa sie poprzez opcje z menu Special->Tagname Dictionary... lub
przez kombinacje klawiszy Ctrl+T (jest to tylko rysunek z objasnieniami funkcji poszczegdinych
elementéw okna nie ma w tym punkcie zadnych instrukcji do wykonania)

Definicja nowej Zapamietanie Wybdr zmiennej juz  Wybdr typu
zmiennej definicji zmiennej zdefiniowanej zmiennej

Tagname Dictionary

................................ Details & Alarms
Nazwa %lﬁeslorel Qeletel S:age | a |§eect...| e %ncell Cloze |
Zmienne_j Tagnane: INazwa_TAGU Tvpe: .. |Memory Integer
Group: ... |$55'3t3“" { Feadonly € Read/wiite Komentarz do
Wartos¢ Commert; IKDmentalz da zmiennej € zmien nej
pocza.tkowa [" LogData [ LogEwents [ Fetentive Walue [ Retentive Parameters
zmiennej o o -
Initial Valée: ID ¢ Min Y alue: I-32?’EB i Deadband: ID
Eng Urits: i by W alue: |32?5? Log Deadband: Ial‘
JeanStka j ..................................
(np. kg) Zakres wartoé9'/ Strefa nieczutosci:
zmiennej dla wykrywania zmiany wartosci

dla rejestracji historycznej

2. Za pomocg opcji z menu Special->Tagname Dictionary wywotaj okno deklaracji zmiennych
(opis okna deklaracji zmiennych znajdziesz na rysunku na nastepnej stronie) i zdefiniuj
nastepujgce zmienne wymienione ponizej
Uwaga: Pamietaj o zapisaniu definicji kazdej zmiennej za pomoca klawisza Save i przejsciu
do definiowania nowej zmiennej za pomoca klawisza New
Uwaga: definiowanie zmiennych nalezy wykonywac tylko w tym momencie ¢éwiczenia. Jesli
pozniej przy wpisywaniu potgczen animacyjnych popetnisz btad literowy przy wpisywaniu
zmiennej, InTouch potraktuje to jako prébe zdefiniowania nowej zmienne;j.

IT03: Tworzenie zmiennych i potgczen animacyjnych w InTouch’u 1/7



Systemy SCADA i przemystowe b. danych - Cwiczenie IT03
LABORATORIUM SYSTEMOW CzASU RZECZYWISTEGO

KATEDRA AUTOMATYKI NAPEDU I URZADZEN PRZEMYSLOWYCH

WWW.KANIUP.AGH.EDU.PL

AKADEMIA GORNICZO-HUTNICZA
WWW.AGH.EDU.PL

Wart. Mini- Maksy-
pocza- malna malna
Nazwa tkowa | wartos¢ | wartos¢
zZmiennej Typ zmiennej (Initial (Min (Max
Lp |(Tagname) (Type) Value) | Value) Value) Opis funkcji petnionej przez zmienng
. ) ) odzwierciedlenie stanu zaworu wlewowego do
1 zaworl | Memory Discrete Off zbiornika (okno Potaczenia animacyjne, cze$¢ 1)
. ) ) odzwierciedlenie stanu zaworu wylotowego ze
2 zawor2 | Memory Discrete Off zbiornika (okno Potaczenia animacyjne, cze$¢ 1)
. . ) ) ilustracja sposobdw zmiany zmiennej (okno
3 | przelacznik | Memory Discrete off Polaczenia animacyjne, cze&é 3)
dysk Memory Integer 9999 ilos¢ wolnego miejsca na dysku twardym
pamiec Memory Integer 999999 ilos¢ wolnej pamieci RAM
poziom Memory Integer 60 100 poziom medium w zbiorniku
stopien otwarcia zaworu wylotowego (okno
7 procent Memory Integer 0 0 100 Polaczenia animacyjne, czeéé 1)
8 kat Memory Integer 90 0 360 kat obrotu (okno Potaczenia animacyjne, czesc¢ 3)
9 sinus Memory Real 1 1 1 sinus kata obrotu (okno Potaczenia animacyjne,

czescé 3)

3. Wprowadz potaczenia animacyjne dla obiektéw z okna Menu

Uwaga: Wszystkie przyciski w tym oknie majq potgczenia animacyjne typu Touch
Links=> Touch Pushbuttons->Show Window. Po wybraniu tego potaczenia animacyjnego

nalezy podac¢ nazwe okna jakie ma zosta¢ wywotane po wcisnieciu odpowiedniego przycisku.
Na razie zdefiniuj tylko potaczenia animacyjne dla dwdch przyciskéw:

« dla przycisku Data i Czas podaj do wy$wietlenia okno Data i Czas

« dla przycisku Animacja podaj do wyswietlenia okno Potgczenia animacyjne

Wprowadzanie zmiennych uzywanych w potgczeniach animacyjnych mozna wykonac na dwa

sposoby:

« wpisac jawnie jej nazwe lub

» dwukrotnie klikajagc w miejscu gdzie ma by¢ nazwa zmiennej, przywotac spis zmiennych, a
nastepnie wybrac odpowiednig zmienna

Aby wiec aby w przysztosci unikac btedow literowych polecamy zawsze podwdijne klikanie w
kazdym miejscu gdzie bedziesz musiat poda¢ nazwe zmiennej.

4. Wprowadz pofaczenia animacyjne dla obiektéw z okna Data i Czas:

a. tekst "# MB": Value Display->Analog,

Expression: dysk
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b. tekst "# KB": Value Display->Analog,
Expression: pamiec

c. przycisk "Menu": Miscellaneous->Visibility,
Expression: $AccessLevel > 9000, Visible State: On

5. Nagraj zmiany wykonane w oknach Menu oraz Data i Czas za pomocq opcji z menu
File>Save Window..., wskaz okna, ktére chcesz nagra¢, a nastepnie zatwierdz klawiszem
OK).

6. Wprowadz potaczenia animacyjne dla obiektéw z okna Potaczenia animacyjne

Okno Pot gczenia animacyjne Cz es$¢é 1

7. Okno Potaczenia animacyjne — Cze$¢ 1 — Obiekt 1a

a. rozbij obiekt z komorki przyciskiem Break Cell

b. wybierz Touch Links->Touch Pushbuttons->Discrete Value:
Expression: zaworl

c. Line Color->Discrete
Expression: zaworl, Colors: False=czarny, True=niebieski

8. Okno Pofaczenia animacyjne — Cze$¢ 1 — Obiekt 1b

a. rozbij obiekt z komorki przyciskiem Break Cell

b. wybierz Touch Links->Touch Pushbuttons->Discrete Value:
Expression: zawor2
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c. Line Color->Discrete
Expression: zawor2, Colors: False=czarny, True=niebieski

9. Okno Pofaczenia animacyjne — Cze$¢ 1 — Obiekt 2a:

a. Animation...~>Line Color->Discrete
Expression: zaworl, Colors: False=czarny, True=niebieski

10. Okno Potaczenia animacyjne — Cze$¢ 1 — Obiekt 2b:

a. Animation...~>Line Color->Discrete
Expression: poziom > 24 (liczba ta w przypadku twojej aplikacji moze byc inna,
zalezy ona od poziomu, na ktdrym umieszczony jest wylew ze zbiornika),
Colors: False czarny, True niebieski

11. Okno Potgczenia animacyjne — Cze$¢ 1 — Obiekt 2c:

a. Animation... >Line Color->Discrete
Expression: zawor2 AND procent > 0 AND poziom > 24 (patrz: uwaga jak dla potaczenia h)
Colors: False=czarny, True=niebieski

12. Okno Potagczenia animacyjne — Cze$¢ 1 — Obiekt 3:

a. Touch Links->User Inputs->Analog
Tagname: poziom

13. Okno Potagczenia animacyjne — Cze$¢ 1 — Obiekt 4:
a. Object Size->Height
Expression: poziom*procent/50, Anchor: Top

b. Object Size->Width
Expression: poziom*procent/50, Anchor: Center

c. Miscellaneous-> Visibility

Expression: zawor2 AND procent > 0 AND poziom > 24 (patrz: uwaga jak dla potaczenia)
Visible State: On

14. Okno Potagczenia animacyjne — Cze$¢ 1 — Obiekt 5:

a.Animation...~>Percent Fill>Vertical
Expression: poziom

15. Okno Potaczenia animacyjne — Cze$¢ 1 — Obiekt 6:

a. poziomy prostokat: Percent Fill->Horizontal
Expression: procent
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b. tréjkat: Touch Links->Sliders->Horizontal
Tagname: procent, Reference Location: Left
Value: At Left End=0, At Right End=100
Horizontal Movement: To Left=0, To Right=131
(liczba “To Right” moze byc¢ inna — jest ona réwna dtugosci prostokata)

c. tréjkat: Miscellaneous->Disable
Expression: zawor2, Disabled State: Off

16. Okno Potgczenia animacyjne — Cze$¢ 1 — Obiekt 7:

a. katuza: Animations->Miscelanous->Visibility
Expression: procent > 30 AND poziom > 24 AND zawor2 == 1
Visible State: On

17. Nagraj na dysk wykonane zmiany za pomocq opcji z menu File->Save Window... (wskaz
okna, ktére chcesz nagraé, a nastepnie zatwierdz klawiszem OK) lub klikajac prawym
klawiszem myszy na wybranym oknie i wybierajac opcje Save.

Okno Pot gczenia animacyjne Cz eS¢ 2

Uwaga: zdefiniuj ponizsze potaczenie animacyjne tylko dla lewego zaworu i lewego przycisku,
nastepnie utworz z nich komorke (Make Cell), powiel (Duplicate) i zmieri zmienng zaworl na
zawor2 (za pomocg opcji z menu Special->Substitute Tags...)

Zawir 1 Zawior 2
N

18. Okno Potgczenia animacyjne — Cze$¢ 2 — Obiekt 1:

a. Fill Color->Discrete
Expression: zaworl

Uwaga: Wybierz kolory w potaczeniu animacyjnym klikajgc myszkq na czarnych prostokgtach.

19. Okno Potaczenia animacyjne — Cze$¢ 2 — Obiekt 2:

a. Touch Links>Touch Pushbuttons->Discrete Value
Tagname: zaworl, Action: Toggle
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20. Nagraj na dysk wykonane zmiany za pomoca opcji z menu File->Save Window..., wskaz
okna, ktore chcesz nagraé, a nastepnie zatwierdz klawiszem OK).

Okno Pot gczenia animacyjne Cz e$¢ 3

Bezposredni

—[ Przetacznik S

‘| 2880
‘| 216.0

1440
S| 720
0o

Ohrat
P R
4/

21. Okno Pofaczenia animacyjne — CzeS¢ 3 — Obiekt 1:

a. wywofaj okno konfiguracyjne wizarda (podwdjne klikniecie lewym klawiszem na wizardzie)
Tagname: kat, Label: Obrét

22. Okno Pofaczenia animacyjne — CzeS¢ 3 — Obiekt 2:

a. strzatka: Miscellaneous->Orientation
zgrupuj oba elementy strzatki w symbol (aby klikajac na strzatke nie zmienic jej potozenia
wzgledem kota, klikajac trzymaj wcisniety klawisz SHIFT)
Expression: kat
Value at Max CCW: 0 CCW Rotation: 0
Value at Max CW: 360 CW Rotation: 360

23. Okno Pofgczenia animacyjne — CzeS¢ 3 — Obiekt 3:

a. w oknie konfiguracyjnym wizarda ustaw:
Expession: przetacznik, Fill Color False=ciemno zielony, True=jasno zielony

24. Okno Pofaczenia animacyjne — CzeS¢ 3 — Obiekty 4:

a. cztery z przyciskdw (o tytutach "Bezposredni", "Przetgcznik”, "Set", "Reset") majg to samo
potaczenie animacyjne:
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Touch Links->Touch Pushbuttons- Discrete Value
Tagname: przelacznik

b. réznig sie one jedynie wartosciami parametru Action:
% "Bezposredni": Action=Direct
% "Przeftacznik": Action=Toggle
% "Set": Action=Set
% "Reset": Action=Reset
c. pozostate dwa przyciski bedg obstuzone pdzniej

25. Okno Potfgczenia animacyjne — Cze$¢ 3 — Obiekty 5:
a. obydwa teksty maja to samo potaczenie animacyjne:
Value Display->Analog

b. réznig sie wartosciq parametru Expression:
dla tekstu: kat = ###.# wpisz zmienng kat
dla tekstu: sin = #.#### wpisz zmienng sinus

26. Nagraj na dysk wykonane zmiany za pomoca opcji z menu File->Save Window..., wskaz
okna, ktére chcesz nagraé, a nastepnie zatwierdz klawiszem OK).

27. Uruchom WindowViewer'a poprzez menu Runtime! (skrotem klawiszowym pozwalajacym na
dostep do tej opgiji jest Alt+Shift+1), przetestuj wykonane potaczenia animacyjne i przemysl je.

Co powinienes zapamietac po wykonaniu tego cwiczenia:

» dostep do definiowania zmiennych: opcja Special->Tagname Dictionary

« dostep do okna potaczen animacyjnych obiektu InTouch’a: podwdjne klikniecie lewym
klawiszem myszki na obiekcie, pojawia sie wtedy standardowe okno potaczen animacyjnych

» dostep do okna potaczen animacyjnych dla standardowego wizarda dwukrotne klikniecie

» dostep do okna potaczen animacyjnych dla wizarda Symbol Factory dwukrotne klikniecie i
otwarcie okna Animation...

» Aby dla wizarda z biblioteki Symbol Factory uzyskac szersze potaczenia animacyjne mozna go
rozbi¢ z komorki (Breake Cell), a nastepnie dwukrotnie na nim klikngé

« aby przy okazji wywotywania okna potaczen animacyjnych nie zmienia¢ przypadkowo potozenia
obiektu, to w chwili klikania na obiekt trzymaj wcisniety klawisz SHIFT spowoduje to
zakotwiczenie obiektu w miejscu
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